Construcao de buffers
3308 caracteres

Um dos recursos mais Uteis em SIG é a capacidade de gerar poligonos que contornam
um objeto a uma determinada distancia. Esses poligonos sdo usualmente denominados
buffers (por enquanto, ndo surgiu uma traducdo adequada para essa palavra). Sua
principal funcdo € materializar os conceitos de “perto” e “longe”, embora sem o
componentduzzyque caracteriza o raciocinio humano nestes termos. Um exemplo de
consulta que demanda a utilizacaobdéfers “localizar todos os postos de gasolina ao
longo de uma rodovia”. Considerando que 0s postos estejam representados por um
ponto, e a rodovia esteja representada pela linha de seu eixo, é preciso determinar uma
distancia que materialize o conceito de “ao longo”, por exemplo 100 metros. O
processamento é feito construindo um poligono que contenha todos os pontos do plano
localizados a 100 metros do eixo da rodovia ou menos. Em seguida, determina-se quais
postos de gasolina estdo contidos neste poligono.

Bufferspodem ser construidos ao redor de qualquer tipo de objeto geografico vetorial:
pontos, linhas ou poligonos. No caso de pontdsiffer € simplesmente um circulo cujo

raio é a distancia desejada. Em linhas e poligonbsffer é construido a partir da unido

de bufferselementares, que sdo construidos ao redor de cada segmento e cada vértice.
Estesbufferselementares sdo simplesmente circulos, ao redor dos vértices, e retangulos
ao redor dos segmentos, com lados paralelos a estes (Figura 1).

O bufferfinal é exatamente a unido dwosfferselementares que foram construidos sobre

0s vértices e segmentos da linha ou do poligono (Figura 2). Assim, para construir um
buffer a partir de seus componentes bésicos (retangulos e circulos), basta usar
repetidamente o algoritmo de unido de poligonos apresentado naldft@eao.

Figura 1 - Buffers elementares ao redor de ponto (a) e segmento (b)

No caso de poligonos, a unido deve incluir também o préprio poligono, para que todos
0S pontos interiores a ele sejam considerados (Figura 3). Se o objetivo for obter apenas a
area externa ao poligono a uma dada distancia, basta tomar o resultado e subtrair dele o
poligono original (Figura 4).



Figura 4 - Buffer externo a um poligono

Ocorre também com frequéncia a necessidade de bafferscom distancianegativa

ou seja, areas que sao construidas no interior de poligonos a uma dada distancia da
fronteira. Este tipo debuffer € conhecido comaskeleton ou como setback O
processamento € diferente apenas em um ponto: constréi-se a unidufidos
elementares ao longo da fronteira, considerando o valor absoluto da distancia fornecida,
e em seguida determina-se a diferenca entre a unidbuffesse o poligono inicial



(Figura 5). Mais uma vez, a diferenca de poligonos pode ser conseguida usando o
algoritmo apresentado na ultima coluna.

Figura 5 - Buffer “negativo” de poligono

Observe-se que o resultado de uma operacéao de criabaffelspode ser formado por

varios poligonos separados, ou por poligonos com buracos (Figura 6). Isso faz com que
nem todos os algoritmos para unido, intersecdo e diferenca de poligonos possam ser
usados.

Figura 6 - Buffers com buracos (a) e formados por poligonos isolados (b)
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Ao final da construcdo dbuffer, o conjunto de poligonos resultante é utilizado para
viabilizar a consulta ou operacdo de andlise inicialmente formulada pelo usuéario. Para
isso, sdo usados algoritmos de ponto em poligono e de deteccdo de intersecdes
envolvendo linhas e poligonos.
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